Teenagermitarbeitertraining 2000

Workshop: Wie baue ich den Computer in die Gruppenstunde ein

4. November 2000, Dauer 1,5h
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1. Vorwarnung

Fast keins der folgenden Modelle wurde jemals von mir oder andern Leuten die ich persönlich kenne umgesetzt.

2. Vorraussetzungen

Der Workshop soll vor allem solche Projekte und Ideen vermitteln, die entweder nur einen Computer benötigen, oder auch mehrere, diese aber nur für eine kurze Zeit.

3. Zweck und Ziel

Man sollte nie den Zweck der Gruppenstunde aus den Augen verlieren, nur damit man was mit Computern machen kann. Man muss unterscheiden, ob das in einer bereits etablierten Gruppe, in einer neuzugründenden Gruppe, oder als Einzelaktion zur Verwirklichung taugt. Eventuell kann man auch etwas am Rande einer offenen Arbeit anbieten.

4. a.  Projekte mit Einzelcomputern ohne Internetzugang

· Spiele über Beamer
Mit einem Beamer mit Computeranschluss (gibt’s z.B. bei Kreis-, Stadtjugendring) und einen neueren Windows PC und ein paar Rennsimulationen oder ähnlichen Spielen (da gibt es auch keine Lizenzprobleme bei einmaliger Nutzung, falls die Spiele zu dieser Zeit auf keinem anderem Computer laufen und danach wieder deinstalliert werden). Also besonders für seltene Aktionen geeignet.

· Hardwareschrauberkurs
Man kann einen eigenen Computer von Grund auf zusammenbauen, dabei die Funktionsweise erklären und damit ein paar Stunden bestreiten, und wenn man den Computer danach noch sinnvoll weiterverwenden kann ist alles perfekt.

· Zeitung / Vereinsnachrichten erstellen
Die Erstellung einer Zeitung (oder Flyern) für besondere Ereignisse, oder die regelmäßige Erstellung z.B. der Vereinsnachrichten ist eine Möglichkeit einen Computer zu nutzen; natürlich Schadet es hier nicht, falls man mehrere Computer und Peripherie (Scanner, Drucker, etc.) zur Verfügung hat.

· Interaktive Vorstellung auf CD-ROM
Kann man zur Not auch noch auf einem Einzelrechner machen: Eine Präsentation des Vereins (oder der Stadt, oder eines Projekts, oder ...). Man kann dies mit HTML oder mit besonderen Präsentationsprogrammen (z.B. Mediator) verwirklichen. Ein Beispiel für so ein Projekt kann man unter der folgenden URL finden: 
http://www.josefstal.de/mac/projekte/mac-plus_4/goetz.htm
Als besonders gelungenes Beispiel wäre auch noch die CD der Jungscharfreizeit 2000 zu erwähnen (allerdings nicht mit Teenagern verwirklicht)
e:\index.htm

4. b.  Projekte mit Einzelcomputern mit Internetzugang

· E-Mails/News für Teilnehmer
Man kann den Teilnehmern der Gruppenstunde einen E-Mail und Newszugang zum Internet anbieten, dann ist der Computer nicht durch ständiges Surfen belegt; das kann natürlich auch im Netzwerk gemacht werden. Den News/E-Mailaustausch kann man mittels Programmen automatisch erledigen lassen.

· E-Mails/News für Verein
Das Gleiche lässt sich natürlich auch unter Betreuung dann mit den E-Mails machen die an den Verein gerichtet sind (Sichtung, Weiterleitung, Beantwortung). Das ließe sich auch gut mit der Webseitenpflege verknüpfen.

· Webseitenerstellung, -aktualisierung, -pflege
Bedingt für Einzelplatzrechner geeignet ist auch die Erstellung und Pflege einer Webseite für den Verein oder die Gruppe.

· Interneteinführung
Wirklich nur sehr bedingt geeignet ist eine Einführung ins Internet, da die Teilnehmer wenigstens die Grundbegriffe selber ausprobieren können sollten. Allenfalls für die Vertiefung vorhandener Kenntnisse wäre das eine Möglichkeit. 

· Radio via Internet 
Eine Möglickeit die mir sehr gut gefällt, allerdings schwierig zu verwirklichen sein wird, ist eine Gruppe für regelmäßige Radiosendungen im Internet zu gründen. Es gibt Programm, mit denn man das machen kann, die Empfangsprogramme dafür haben auch ziemlich viele auf ihrem Rechner. Man muss also nur die technische Seite lösen und die Sendung bekannt machen.
http://www.icecast.org

· Communities
Eine weitere Möglichkeit ist sich in bestehenden Communities zu engagieren und darin etwas aufzubauen, was dann auch weit über die Gruppe hinaus bekannt wird oder sogar missionarisch sein kann. 
Eine Möglichkeit wäre z.B. in die Suchmaschine dmoz als Editor einzusteigen und die deutsche christliche Kategorie zu verwalten.
http://dmoz.de
http://dmoz.org
Eine andere Möglichkeit wäre beim Bibelmeeting des CVJM Landesverband Bayern mitzumachen.
http://www.cvjm-bayern.de

· E-Mail Kontakte
In Schulen wird das etwas öfters gemacht, um Fremdsprachen anzuwenden, aber auch sonst gibt es da einige Möglichkeiten was man machen kann. Ein Projekt dieser Art findet man unter folgender URL.
http://www.josefstal.de/mac/projekte/mac-plus_4/christine.htm

5. a.  Projekte mit mehreren Computern ohne Internetzugang

· Netzwerkspielesessions
Das ist in einigen Kreisen ziemlich beliebt, man bringt seinen eigenen Computer mit, vernetzt das ganze und zockt bis zum umfallen. Das währe eine z.B. Idee für ein Wochenendem; allerdings kann es da leicht zu Lizenzproblemen mit der Software kommen.

· Schulungen (Programmiersprachen, Programmbedienung, Grafik-Design, Linux, etc.)
Viele Jugendliche sind an einem Computerkurs zu bestimmten Themen interessiert, Themen gibt es zuhauf, man braucht nur jemanden, der das auch vermitteln kann. Prädestiniert dafür sind Informatikstudenten.

· Informationssystem
Das Beispielprojekt war gedacht, um am Schluss auf einem Einzelplatzrechner zu laufen und die Besucher einer Einrichtung über diese und das Umfeld zu informieren
http://www.josefstal.de/mac/projekte/mac-plus_4/holzhaeuser.html
5. b.  Projekte mit mehreren Computern mit Internetzugang

· Internetcafe
Ein Internetcafe braucht natürlich etwas mehr technischen Aufwand und ist deshalb für kurzfristige Projekte nicht unbedingt geeignet, kann aber trotzdem in einige Fällen ein tolles Angebot sein. Evtl. kann man da irgendwelche Chatsessions anbieten.

· Onlinespielesessions
Ähnlich wie Netzwerkspielesession, nur mit online Spielen (vom guten alten MUD bis zu UO ???)

· Interneteinführung/Kurse
Wie die Schulungen vorhin, aber halt mit Internetspezifischen Themen.

6. Werbung

LifeNet online, der christliche Internetzugang für Deutschland
Das ist ein Projekt des CVJM Limbach e.V., LifeNet e.V. und vom christlichen internetdienst berlin (cid).

Hervorgegangen ist das ganze aus einer Mailbox (BBS) und wurde im wesentlichen vom CVJM Limbach aufgebaut.

Wir bieten Internetzugang in verschiedenen Tarifen an (unter anderem auch ein DSL Zugang). Außerdem sind wir für Sonderwünsche immer offen.

http://www.cvjm-limbach.de/

http://www.cid.net

http://www.lifenet.de

http://www.life.de
7. Quellen, weiterführendes Material im Internet

· Self-HTML
http://www.teamone.de/selfaktuell/

· Internet und Jugendschutz, Gesetze, Kontrollen und jugendgefährdende Angebote
http://www.gep.de/medienpraktisch/amedienp/mp2-99/2-99urba.htm

· Erfahrungsbericht: Computer und Internet in der offenen Jugendarbeit
http://www.wml.de/jugendhaus/bericht6.html

· Kinder, Jugend und Computer, Neue Medien - ein Kommunikationsproblem zwischen den Generationen und Geschlechtern? Fachtagung der Senatsverwaltung für Jugend und Familie und des Fördervereins für Jugend- und Sozialarbeit e. V. am 21. und 22. 9.1995
http://userpage.zedat.fu-berlin.de/~radnai/medjugnd.htm

· Studienzentrum für evangelische Jugendarbeit in Josefstal
http://www.josefstal.de/

· Computermedienpädagogik in Josefstal
http://www.josefstal.de/mac/

· Spielesammlung für Jugendgruppen
http://www.bubis.com/ljw/ideen/

· Feuerflamme - Suchmaschine: Produkte und Quellen : Jugendarbeit
http://www.feuerflamme.de/Produkte_und_Quellen/Jugendarbeit/

· Pfadfinder-Index: Material für die Gruppenstunde
http://www.fen.baynet.de/pfadfinder/index/gstunde.html

· Spieledatenbank
http://www.spielekiste.de/

· Newsgroup: news:de.soc.jugendarbeit
· News Hirarchie LifeNet: news://news.life.de
Weitere Fragen und Anregungen an Stefan Wagner, Stefan@lifenet.de, http://user.life.de/stefan/
Den Workshop gibt’s unter http://www.cvjm-limbach.de/seminar/
